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WYMAGANIA EDUKACYINE DLA KL Il

Uczen Korcaacy Kase druga powinien:

EDUKACIA POLONISTYCZNA
Jeh warunkujacyeh porozumlewante sg | kulture jezyk:

1) w zakresic umiejgtnotc spolecin

« porozumiewat sg zrowieénikami, £ sobarmi dorostymi;
« opisywaé praedmiot lub sytuacie;

« wypowiadat sig na podany temat;

+ wypowiadat sig natemat utwordw lerackich;
2) w zakresie umiejgtnoéci caytania | pisania:

« caytaé glosno | plynnie, 2 uwzglednieniem znakéw przestankowych;

podejmowa proby czytania z podzialem na role;

podejmowat préby czytania tekstu po cichu ze zrozumieniem;

pisaé poprawnie litery | prawidlowo je faczy¢;

prawidiowo przepisywat tekst;

pisat tekst z pamigci;
pisaé pod Kierunkiem nauczyciela krotkie wypowiedzi, . opis, opowiadanie;

stosowac zasady pisania listow i zyczet;

stosowat wielkg itere;
pisaé poprawnie wyrazy w zakresie poznanych regul ortograficzny

EDUKACIA MATEMATYCZNA
liczenia i sprawnosci rachunkowych:

1) wazakre:
« obliczaé sumy i énice, manipulujac konkretami — liczmanami lub przedmiotami

realnymi (bez ograniczania zakrest liczbowego), sprawnie dodawac i odejmowac w

zakresie do 50;
poréwnywat dwie dowolne liczby dwucyfrowe w zakresie do 50 (slownie i z uzyciem

makow <>=);
« zapisywat i odcaytywac liczby dwucyfrowe;
o wskazat pozycie cyfry w liczbie;
o zapisywatliczby stowami;
wskazat na o liczbowej wskazane liczby;
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stosowat prawo preemiennotei lcanodel dodaviania;

dodawat i odejmowat lczby zakresie do 50 2 prackroczeniem Progy driesiatkoweso;

deiataniowe;

rozwiazywat proste zadania tekstowe jedrnodriataniowe |0
« roumieé polecia: o tyle wiacel, o tyle mriel;
rozumieé mrozenie jako skr6cony zapis dodawania jednakowych skadniké;

« biegle mnotye i drieli w zakresie do 30;

« ukladat proste zadania tekstowe do podane] formuly;

« rorpomawat icaby parayst | nieparzyste;
2) wazakresie geometri:

. rozpomawac w otoczeniu natywaé odcinki prostopadie i ownolegle;
o kredi inie famane i podstawowe figury geomelrycine;

3) w zakresie caynnosci wykorzystywanych w codziennych czynnosciach

matematycanyeh
= zapisat date, wymienic nazwy miesiecy;
+ dokonywat prostych obliczer zegarowych, posluguiae s godzinami i minutami;
. mierzyé diugosé réinych elementéw, wykorzystuiac jednostk: metr, centymetr;

dekagram;

« rozumieé pojecie watenia | postugiwac si jednostkami: kilogram,

= dokonywat prostych obliczef pienigznych.
EDUKACIA PRZYRODNICZA

dostrzegaé amiany zachodzace w przyrodle; wiediiet, jakie prace wykonuje sic W

ogrodzie w poszczegoinych porach roku;

o rozrtiniat i nazywat czesci roslin;
m pojeciami: ssak, ptak; zna¢ budowg tych zwierzat i

o postugiwat si¢ ze zrozumier
wiedzieé, jakie mamy korzyéci ze awierzat hodowlanych;
fasto, wied; dostraegat rénice, rozumieé wartost pracy

o rouiniat pojecia:

mieszkaricow miast | Wsi;

o znat swoj adres zamieszkania;

oznaczenia; podawat prayklady

rozumieé znaczenia opakowa ekologicznych; zna
daiata proekologicznych.

EDUKACIA SPOLECZNA
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nawigzywaé kontakty z réwiednikam | dorosty

J atrakcyjne) w grupie, preestriega norm

pelnic dine o (atrakeyine (
praypisanych okredlonym rolomy;
uczestniczyé we wspeloe) zabawie | pracy; dostrzegac | doceniaé whlad pracy innyh
dla uzyskania efektu koricowego;

cauésig odpowledzlalny za swoje czyny | poczynania BUpY;
2naé symbole narodawe (barwy, godio, hymn); rozumiet swa praynaleznoét narodowa;
potrafié wymienié parstwa sasiadujace  Polska; znaé ich charakterystycane symbole;
fozpoznat flags | hymn Uni Europejskic

bye wiadomy konsekwendii podejmowanych przez siebie dzialay przestrzegat

przepiséw bezpieczeristwa w stosunku do siebie finnych.

ZAJECIA KOMPUTEROWE

prawidlowo wiaczat | wylaczaé komputer;
wymienié praykladowe zastosowanie komputera w 2yciu codziennym;

rozumieé zagrotenie dla zdrowia wynikajace z nieprawidiowego korzystania z
Komputera;

2naé  potrafi korzystaé 2 narzedzi Praybornika, edytora grafiki Paint do tworzenia
whasnych projektow graficznych; potrafié dolaczyé napisy;

pisaé proste teksty, wprowadza¢ zmiany w tekicie;
Korzystaé z programéw multimedialnych, wykonywat zadania wediug scenariusza gry;

2naé budowe strony internetowej, dostrzegaé elementy aktywne na stronie internetowej,

$wiadomie korzystaé z Internetu.

WYCHOWANIE FIZYCZNE
+ wlatciwie reagowat na komendy, przyjmowa pozycje zgodnie z poleceniem
nauczyciela;
« rou6iniat i nazywat praybory i prayrzady wykorzystywane w zajeclach ruchowych;
« raucat pifky do celu, chwyta, kozlowat;
« skakac przez skakanke;
o pokonywat tory przeszk6d;
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rozumie istote zdrowe] rywalizac);
« wspdlpracowat z czlonkami swojego zespolu;
«  preestrzegac ustalonych regul  zasad;
o preestrzega zasady faic play.
EDUKACIA MUZYCZNA

« épiewaé indywidualnie i zbiorowo piosenki z repertuaru dziecigcego;

 $piewat nazwami solmizacyjnymi diwieki gamy;

reagowat ruchem na zmiany tempa, dynamiki, wysokoci dzwiekow;

akompaniowad przy uzyciu instrumentow perkusyjnych do piosenek i zabaw

ruchowych.

EDUKACIA PLASTYCZNA | TECHNICZNA

« wykonywaé prace plastyczne na podstawie wiasnych przezyé, utwor6w literackich i

muzycznych;
projektowaé i wykonywat prace uzytkowe z zastosowaniem ukladu symetrii;

nazywaé barwy podstawowe i uzywat ich;

o tworzyé kolory pochodne;
nazywat barwy cieple i Zimne i uzywac ich;

podejmowat proby uwzgledniania w pracach proporcji, wielkosci  perspektywy;
rozréiniaé wlasciwosci materiatéw, starat sie wiaciwe dobiera¢ materialy do
wykonywanej pracy;

dokonywat pomiaréw, wykonywac prace wedtug projektu;

utrzymywat porzadek wokel, sprzatat po sobie i pomagat innym w utrzymywaniu

porzadku;
2naé podstawowe zasady ruchu drogowego; wiedziet, jak nalezy bezpiecznie porusza

sig na drogach i korzystac ze érodk6w komunikacj;

wiedziet, jak trzeba zachowat sie w sytuacji wypadku, np. powiadomié dorostych.




